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CÍLEM HRY JE: 
 

o Podporování rozvoje jazyka a jeho usporádání. Snadnejší osvojení si pojmu 
casu prostrednictvím posloupnosti príbehu a rozvíjení postoje aktivního 
naslouchání. 
 

 

SYSTÉM HRY: 
 

Díte hodí kostky a dává volný prubeh své predstavivosti pri vytvárení príbehu s 
pomocí postav, zvírat, predmetu a cinností, které se objeví na hozených kostkách. 
 
 

NÁVRHY PRO POUŽÍTÍ: 
 

- Podle veku detí používejte více ci méne kostek. 
- Aby se díteti usnadnilo rozvíjet príbeh, doporucuje se, aby alespon jedna z 

použity ́ch kostek mela na obrázku postavy (vyjadrující pocity, povolání nebo 
fantastické postavy). 

- Každá kostka je urcena pro práci s detmi v ruzných oblastech: emoce, zvírata, 
doprava, potraviny, klima, fantastické postavy, remesla, místa, domy nebo 
obydlí, ruzné prvky. 
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